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MA 3D Animation
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2022 - 2025

BA Computer Animation and Design
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	项目经历
	Happy  团队项目
	• 负责项目中部分 3D 模型与资产制作，并完成相应材质与贴图工作。
	The Key Eye  团队项目
	Chrono Shattered  团队项目

	• 负责项目中部分 3D 模型、道具资产及材质贴图制作。
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	伯恩茅斯大学
	Bournemouth University
	伯恩茅斯大学
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